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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая  программа  даёт  представление  о  целях,  общей  стратегии  обучения, 

воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» в 5–6 
классах;  устанавливает  рекомендуемое  предметное  содержание,  предусматривает  его 
структурирование по разделам и темам курса, определяет распределение его по классам 
(годам изучения); даёт распределение учебных часов по тематическим разделам курса и 
последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, 
логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся

Рабочая программа определяет количественные и качественные характеристики 
учебного материала для каждого года изучения, в том числе для содержательного 
наполнения разного вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся, 
государственной итоговой аттестации) Программа является основой для составления 
авторских учебных программ и учебников, поурочного планирования курса учителем 
ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»

Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение 
главных целей основного общего образования, обеспечивая:

формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект»,
«система»,  «модель»,  «алгоритм»  и  др  ,  как  необходимого  условия  для  успешного 
продолжения учебно-познавательной деятельности и основы научного мировоз зрения;

формирование  алгоритмического  стиля  мышления  как  необходимого  условия 
профессиональной деятельности в современном высокотехнологичном обществе;

формирование  необходимых  для  успешной  жизни  в  меняющемся  мире 
универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и 
методов информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями 
работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять 
индивидуальную  и  коллективную  информационную  деятельность,  представлять  и 
оценивать её результаты;

формирование  цифровых  навыков,  в  том  числе  ключевых  компетенций 
цифровой экономики, таких, как базовое программирование, основы работы с данными, 
коммуникация  в  современных  цифровых  средах,  информационная  безопасность; 
воспитание ответственного и избирательного отношения к информации
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
«ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ»

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образо- вании отражает:
 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания  и  возможности  автоматизации  информационных  процессов  в  различных 
системах;

 основные  области  применения  информатики,  прежде  всего  информационные 
технологии, управление и социальную сферу;

междисциплинарный характер  информатики  и  информационной деятельности 
Современная  школьная  информатика  оказывает  существенное  влияние  на

формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы 
понимания принципов функционирования и использования информационных технологий 
как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее 
значимых технологических достижений современной цивилизации Многие предметные 
знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, 
находят  применение  как  в  рамках  образовательного  процесса  при  изучении  других 
предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для



формирования качеств личности, т е ориентированы на формирование метапредметных и 
личностных резуль татов обучения

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании интегрирует в
себе:

 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения,
как в рамках отдельного предмета, так и в процессе информационной деятельности при 
освоении всех без исключения учебных предметов;

 теоретические  основы  компьютерных  наук,  включая  основы  теоретической 
информатики и практического программирования, изложение которых осуществляется в 
соответствии  с  принципом  дидактической  спирали:  вначале  (в  младших  классах) 
осуществляется общее знакомство обучающихся с предметом изучения, предполагающее 
учёт  имеющегося  у  них  опыта;  затем  последующее  развитие  и  обогащение  предмета 
изучения, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах;

 информационные технологии как необходимый инструмент практически любой 
деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений современной 
цивилизации

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования 
определяют  структуру  основного  содержания  учебного  предмета  в  виде  следующих 
четырёх тематических разделов:

 цифровая грамотность;
 теоретические основы информатики;
 алгоритмы и программирование;
 информационные технологии

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
Обязательная  часть  учебного  плана  основной  образовательной  программы 

основного  общего  образования  не  предусматривает  обязательное  изучение  курса 
информатики  в  5–6  классах  Время  на  данный  курс  образовательная  организацией 
выделено  за  счёт  части  учебного  плана,  формируемой  участниками  образовательных 
отношений

Программа по информатике для 5–6 классов составлена из расчёта общей учебной 
нагрузки 68 часов за 2 года обучения: 1 час в неделю в 5 классе и 1 час в неделю в 6  
классе.

Первое знакомство современных школьников с базовыми понятиями информатики 
происходит на уровне начального общего образования в рамках логико-алгоритмической 
линии курса математики; в результате изучения всех без исключения предметов на уровне 
начального общего образования начинается формирование компетентности учащихся в 
сфере  информационно-коммуникационных  технологий  (ИКТ),  необходимой  им  для 
дальнейшего  обучения  Курс  информатики  основной  школы  опирается  на  опыт 
постоянного  применения  ИКТ,  уже  имеющийся  у  учащихся,  даёт  теоретическое 
осмысление,  интерпретацию  и  обобщение  этого  опыта.  Изучение  информатики  в  5–6 
классах  поддерживает  непрерывность  подготовки  школьников  в  этой  области  и 
обеспечивает  необходимую  теоретическую  и  практическую  базу  для  изучения  курса 
информатики основной школы в 7–9 классах



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

5 класс
Цифровая грамотность

Правила  гигиены  и  безопасности  при  работе  с  компьютерами,  мобильными 
устройствами и другими элементами цифрового окружения

Компьютер  —  универсальное  вычислительное  устройство,  работающее  по 
программе Мобильные устройства Основные компоненты персональных компьютеров и 
мобильных устройств Процессор Оперативная и долговременная память Устройства ввода 
и вывода

Программы  для  компьютеров  Пользователи  и  программисты  Прикладные 
программы (приложения), системное программное обеспечение (операционные системы) 
Запуск и завершение работы программы (приложения) Имя файла (папки, каталога)

Сеть Интернет Веб-страница, веб-сайт Браузер Поиск информации на веб-странице 
Поисковые  системы  Поиск  информации,  по  ключевым  словам,  и  по  изображению 
Достоверность информации, полученной из Интернета

Правила  безопасного  поведения  в  Интернете  Процесс  аутентификации  Виды 
аутентификации  (аутентификация  по  паролям,  аутентификация  с  помощью  SMS, 
биометрическая аутентификация, аутентификация через географическое местоположение, 
многофакторная  аутентификация)  Пароли  для  аккаунтов  в  социальных  сетях 
Кибербуллинг
Теоретические основы информатики

Информация в жизни человека Способы восприятия информации человеком Роль 
зрения в получении человеком информации Компьютерное зрение

Действия  с  информацией  Кодирование  информации  Данные  —  записанная 
(зафиксированная)  информация,  которая  может  быть  обработана  автоматизированной 
системой

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека
Алгоритмизация и основы программирования

Понятие алгоритма Исполнители алгоритмов Линейные алгоритмы Циклические 
алгоритмы

Составление  программ  для  управления  исполнителем  в  среде  блочного  или 
текстового программирования
Информационные технологии

Графический  редактор  Растровые  рисунки  Пиксель  Использование  графических 
примитивов  Операции с  фрагментами изображения:  выделение,  копирование,  поворот, 
отражение

Текстовый редактор Правила набора текста
Текстовый процессор Редактирование текста Проверка правописания Расстановка 

переносов  Свойства  символов  Шрифт  Типы  шрифтов  (рубленые,  с  засечками, 
моноширинные)  Полужирное  и  курсивное  начертание  Свойства  абзацев:  границы, 
абзацный отступ, интервал, выравнивание Вставка изображений в текстовые документы 
Обтекание изображений текстом Компьютерные презентации Слайд Добавление на слайд 
текста и изображений Работа с несколькими слайдами

6 класс
Цифровая грамотность

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, 
суперкомпьютеры

Иерархическая файловая система Файлы и папки (каталоги) Путь к файлу (папке, 
каталогу) Полное имя файла (папки, каталога) Работа с файлами и каталогами средствами



операционной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление 
файлов и папок (каталогов) Поиск файлов средствами операционной системы

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы Программы для защиты 
от вирусов Встроенные антивирусные средства операционных систем
Теоретические основы информатики

Информационные  процессы  Получение,  хранение,  обработка  и  передача 
информации (данных)

Двоичный  код  Представление  данных  в  компьютере  как  текстов  в  двоичном 
алфавите Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в 
двоичном алфавите Преобразование любого алфавита к двоичному

Информационный  объём  данных  Бит  —  минимальная  единица  количества 
информации  —  двоичный  разряд  Байт,  килобайт,  мегабайт,  гигабайт  Характерные 
размеры  файлов  различных  типов  (страница  текста,  электронная  книга,  фотография, 
запись песни, видеоклип, полнометражный фильм)
Алгоритмизация и основы программирования

Среда  текстового  программирования  Управление  исполнителем  (например, 
исполнителем Черепаха) Циклические алгоритмы Переменные

Разбиение  задачи  на  подзадачи,  использование  вспомогательных  алгоритмов 
(процедур) Процедуры с параметрами
Информационные технологии

Векторная  графика  Создание  векторных  рисунков  встроенными  средствами 
текстового  процессора  или  других  программ  (приложений)  Добавление  векторных 
рисунков в документы

Текстовый  процессор  Структурирование  информации  с  помощью  списков 
Нумерованные, маркированные и многоуровневые списки Добавление таблиц в текстовые 
документы

Создание компьютерных презентаций Интерактивные элементы Гиперссылки



ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО 
ИНФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

Изучение информатики в 5–6 классах направлено на достижение обучающимися 
следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 
предмета
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные  результаты  имеют  направленность  на  решение  задач  воспитания, 
развития и социализации обучающихся средствами предмета
Патриотическое воспитание:

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 
наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 
заинтересованность  в  научных  знаниях  о  цифровой  трансформации  современного 
общества
Духовно-нравственное воспитание:

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 
готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 
людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 
поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет 
Гражданское воспитание:

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 
коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в 
том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; ориентация на совместную 
деятельность при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных 
проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной 
деятельности; стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с 
позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков 
Ценности научного познания:

наличие  представлений  об  информации,  информационных  процессах  и 
информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и 
общественной практики; интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление 
к самообразованию;

овладение  начальными навыками исследовательской деятельности,  установка  на 
осмысление  опыта,  наблюдений,  поступков  и  стремление  совершенствовать  пути 
достижения индивидуального и коллективного благополучия;

наличие  базовых  навыков  самостоятельной  работы  с  учебными  текстами, 
справочной  литературой,  разнообразными  средствами  информационных  технологий,  а 
также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 
для  себя  новые  задачи  в  учёбе  и  познавательной  деятельности,  развивать  мотивы  и 
интересы своей познавательной деятельности
Формирование культуры здоровья:

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения 
требований безопасной эксплуатации средств ИКТ
Трудовое воспитание:

интерес  к  практическому  изучению  профессий  в  сферах  профессиональной 
деятельности,  связанных  с  информатикой,  программированием  и  информационными 
технологиями, основанных на достижениях науки информатики и научно-технического 
прогресса
Экологическое воспитание:

наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их 
решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ



Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:
освоение  обучающимися  социального  опыта,  основных  социальных  ролей, 

соответствующих  ведущей  деятельности  возраста,  норм  и  правил  общественного 
поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном 
пространстве
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Метапредметные  результаты  освоения  образовательной  программы  по 
информатике  отражают  овладение  универсальными  учебными  действиями  — 
познавательными, коммуникативными, регулятивными

Универсальные познавательные 
действия Базовые логические действия:

умение  определять  понятия,  создавать  обобщения,  устанавливать  аналогии, 
классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливать  причинно-следственные  связи,  строить  логические  рассуждения,  делать 
умозаключения (индуктивные, дедук тивные и по аналогии) и выводы;

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 
для решения учебных и познавательных задач;

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 
вариантов  решения,  выбирать  наиболее  подходящий  с  учётом  самостоятельно 
выделенных критериев)
Базовые исследовательские действия:

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 
состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;

оценивать  применимость  и  достоверность  информации,  полученной  в  ходе 
исследования;

прогнозировать  возможное  дальнейшее  развитие  процессов,  событий  и  их 
последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об 
их развитии в новых условиях и контекстах
Работа с информацией:

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 
задачи;

применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 
источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев;

выбирать,  анализировать,  систематизировать  и  интерпретировать  информацию 
различных видов и форм представления;

выбирать  оптимальную  форму  представления  информации  и  иллюстрировать 
решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и 
их комбинациями;

оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 
сформулированным самостоятельно;

запоминать и систематизировать информацию 
Универсальные коммуникативные действия 
Общение:

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 
обнаруживать различие и сходство позиций;

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 
исследования, проекта);

выбирать  формат  выступления  с  учётом  задач  презентации  и  особенностей 
аудитории  и  в  соответствии  с  ним  составлять  устные  и  письменные  тексты  с 
использованием иллюстративных материалов
Совместная деятельность (сотрудничество):



понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 
решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 
передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 
распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 
достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия 
с другими членами команды;

оценивать  качество  своего  вклада  в  общий  информационный  продукт  по 
критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;

сравнивать  результаты  с  исходной  задачей  и  вклад  каждого  члена  команды  в 
достижение  результатов,  разделять  сферу  ответственности  и  проявлять  готовность  к 
предоставлению отчёта перед группой
Универсальные регулятивные 
действия Самоорганизация:

выявлять  в  жизненных  и  учебных  ситуациях  проблемы,  требующие  решения; 
составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения

учебной  задачи  с  учётом  имеющихся  ресурсов  и  собственных  возможностей, 
аргументировать вы- бор варианта решения задачи;

составлять  план  действий  (план  реализации  намеченного  алгоритма  решения), 
корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 
объекте
Самоконтроль (рефлексия):

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать ре- шение к меняющимся обстоятельствам;
вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;
оценивать соответствие результата цели и условиям

Эмоциональный интеллект:
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого

Принятие себя и других:
осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

5 класс
соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими 

элементами  цифрового  окружения;  иметь  представление  о  правилах  безопасного 
поведения в Интернете;

называть  основные  компоненты  персональных  компьютеров  и  мобильных 
устройств, объяснять их назначение;

понимать  содержание  понятий  «программное  обеспечение»,  «операционная 
система», «файл»;

искать  информацию  в  Интернете  (в  том  числе,  по  ключевым  словам,  по 
изображению); критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для 
личности и общества распространения вредоносной информации;

запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу;
пояснять  на  примерах  смысл  понятий  «алгоритм»,  «исполнитель»,  «программа 

управления исполнителем», «искусственный интеллект»;



составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или 
текстового программирования с использованием последовательного выполнения 
операций и циклов;

создавать,  редактировать,  форматировать  и  сохранять  текстовые 
документы;  знать  правила  набора  текстов;  использовать  автоматическую 
проверку  правописания;  устанавливать  свойства  отдельных  символов,  слов  и 
абзацев; иллюстрировать документы с помощью изображений;

создавать  и  редактировать  растровые  изображения;  использовать 
инструменты графического редактора для выполнения операций с фрагментами 
изображения;

создавать  компьютерные  презентации,  включающие  текстовую  и 
графическую информацию

6 класс
ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: 

записывать  полное  имя  файла  или  папки  (каталога),  путь  к  файлу  или  папке 
(каталогу);

работать  с  файловой  системой  персонального  компьютера  с 
использованием графического интерфейса:  создавать,  копировать,  перемещать, 
переименовывать и удалять файлы и папки (каталоги), выполнять поиск файлов;

защищать  информацию,  в  том  числе  персональные  данные,  от 
вредоносного  программного  обеспечения  с  использованием  встроенных  в 
операционную систему или распространяемых отдельно средств защиты;

пояснять  на  примерах  смысл  понятий  «информационный  процесс», 
«обработка информации», «хранение информации», «передача информации»;

иметь представление об основных единицах измерения информационного 
объёма данных;

сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и 
видеофайлов; разбивать задачи на подзадачи;
составлять программы для управления исполнителем в среде текстового 

программирования,  в  том числе  с  использованием циклов  и  вспомогательных 
алгоритмов (процедур) с параметрами;

объяснять различие между растровой и векторной графикой;
создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации 

создаваемых документов;
создавать  и  редактировать  текстовые  документы,  содержащие  списки, 
таблицы;  создавать интерактивные компьютерные презентации, в том 
числе с элементами

анимации



Виды деятельности обучающихся, направленные на достижение результата:

5 класс/раздел Виды деятельности
Компьютер – 
универсальное устройство 
обработки данных

Раскрывать смысл изучаемых понятий. Анализировать информацию (сигналы о 
готовности и неполадке) при включении компьютера. Изучать информацию о 
характеристиках компьютера. Исследовать историю развития компьютеров и 
программного обеспечения, современные тенденции развития компьютеров и 
суперкомпьютеров. Обсуждать правила техники безопасности и правил работы на 
компьютере.

Информация и 
информационные 
процессы

Раскрывать смысл изучаемых понятий. Оценивать информацию с позиции ее 
свойств (актуальность, достоверность, полнота и др.).

Представление 
информации

Кодировать и декодировать текстовую информацию с использованием кодовых 
таблиц.

Текстовые документы Раскрывать смысл изучаемых понятий. Создавать и редактировать текстовые 
документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с 
использованием базовых средств текстовых редакторов. Форматировать 
текстовые документы (устанавливать параметры страницы документа; 
форматировать символы и абзацы; ).

Компьютерная графика Создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового 
графического редактора. Создавать и редактировать изображения с помощью 
инструментов векторного графического редактора. Добавлять векторные рисунки 
в документы.

Мультимедийные 
презентации

Создавать презентации, используя готовые шаблоны.

6 класс/раздел Виды деятельности
Программы и данные Определять основные характеристики операционной системы. Оперировать 

компьютерными информационными объектами в наглядно-графическом 
интерфейсе. Выполнять основные операции с файлами и папками. Планировать и 
создавать личное информационное пространство.

Текстовые документы Раскрывать смысл изучаемых понятий. Создавать и редактировать текстовые 
документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с 
использованием базовых средств текстовых редакторов. Форматировать 
текстовые документы (устанавливать параметры страницы документа; 
форматировать символы и абзацы; ).

Компьютерная графика Создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового 
графического редактора. Создавать и редактировать изображения с помощью 
инструментов векторного графического редактора. Добавлять векторные рисунки 
в документы.

Мультимедийные 
презентации

Создавать презентации, используя готовые шаблоны.

Анализ алгоритмов Раскрывать смысл изучаемых понятий.



Темы исследовательских работ и проектов по информатике

1. Проект «Влияние гаджетов на человека».
2. Применение исполнителя Чертежник в рисовании графических объектов.
3. Создание линейной презентации (анимации) с использованием редактора 

презентаций PowerPoint или LibreOffice Impress.
4. Компьютерные вирусы и способы защиты от них.
5. История Интернета.
6. Алгоритм изготовления орнамента.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
5 КЛАСС

№ 
п/п

Наименование разделов и тем программы
Количество 

часов Электронные (цифровые) образовательные 
ресурсы

Всего КР ПР

1 Раздел 1. Цифровая грамотность данных 7 2 Библиотека ЦОК https://lib.myschool.edu.ru/
2 Раздел 2. Теоретические основы информатики 3 1 Библиотека ЦОК https://lib.myschool.edu.ru/
3 Раздел 3. Алгоритмизация и основы 

программирования
9 8 Библиотека ЦОК https://lib.myschool.edu.ru/

4 Раздел 4. Информационные технологии 11 9 Библиотека ЦОК https://lib.myschool.edu.ru/
5 Раздел 5. Информационные технологии 4 3 Библиотека ЦОК https://lib.myschool.edu.ru/

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1 23



6 КЛАСС

№ п/п Наименование разделов и тем программы
Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсыВсего КР ПР
1 Раздел 1. Цифровая грамотность 4 1 Библиотека ЦОК 

https://lib.myschool.edu.ru/
2 Раздел 2. Теоретические основы информатики 6 Библиотека ЦОК 

https://lib.myschool.edu.ru/
3 Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования 11 9 Библиотека ЦОК 

https://lib.myschool.edu.ru/
4 Раздел 4. Информационные технологии 8 1 7 Библиотека ЦОК 

https://lib.myschool.edu.ru/
5 Раздел 5. Информационные технологии 5 3 Библиотека ЦОК 

https://lib.myschool.edu.ru/
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1 20



ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
5 КЛАСС

№ 
п/п

Тема урока

Количество часов

Электронные цифровые 
образовательные ресурсыВсего

КР ПР

1
Техника безопасности в кабинете информатики. Компьютер – 
универсальное вычислительное
устройство, работающее по программе

1 РЭШ

2

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, 
работающее по программе 1 РЭШ

3
Программы для компьютеров. Запуск, работа
и завершение работы клавиатурного тренажёра 1 1 РЭШ

4
Создание, сохранение и загрузка текстового и 
графического файла 1 1 РЭШ

5 Файлы и папки. Выполнение основных операций с 
файлами и папками

1 1 РЭШ

6 Сеть Интернет Правила безопасного поведения в 
Интернете

1 РЭШ

7

Поиск информации по ключевым словам и по 
изображению Сохранение найденной информации 1 1 РЭШ

8 Информация в жизни человека. Виды, свойства, 
действия с информацией

1 РЭШ

9 Кодирование и декодирование информации 1 РЭШ



10 Искусственный интеллект 1 РЭШ

11
Алгоритмы и исполнители

1 РЭШ

12 Алгоритмы и исполнители 1 РЭШ

13 Знакомство со средой программирования 1 РЭШ

14 Реализация линейных алгоритмов в среде программирования 1 1 РЭШ

15 Реализация линейных алгоритмов в среде программирования 1 1 РЭШ

16 Реализация разветвляющихся алгоритмов в среде 
программирования

1 1 РЭШ

17 Реализация разветвляющихся алгоритмов в среде 
программирования

1 1 РЭШ

18 Реализация циклических алгоритмов в среде 
программирования

1 1 РЭШ

19
Реализация циклических алгоритмов в среде 
программирования 1 1 РЭШ

20
Реализация циклических алгоритмов в среде 
программирования 1 1 РЭШ

21
Реализация циклических алгоритмов в среде 
программирования 1 1 РЭШ

22

Графический редактор. Создание и редактирование 
простого изображения. 1 1 РЭШ

23 Графический редактор. Работа с фрагментами изображения. 
Создание коллажей.

1 1 РЭШ

24 Текстовый редактор. Редактирование текстовой 
информации

1 1 РЭШ

25 Текстовый редактор. Форматирование текста. 1 1 РЭШ



26 Текстовый редактор. Списки. 1 1 РЭШ

27 Текстовый редактор. Создание таблиц 1 1 РЭШ

28 Текстовый редактор. Создание таблиц 1 1 РЭШ

29 Текстовый редактор. Вставка изображений. 1 1 РЭШ

30 Комплексная контрольная работа за курс 5 класса. 1 1 РЭШ

31 Компьютерная презентация. Правила создания и оформления 
презентаций

1 1 РЭШ

32 Компьютерная презентация. Создание презентации по 
заданной теме.

1 1 РЭШ

33 Компьютерная презентация. Использование анимации на 
слайдах

1 1 РЭШ

34 Обобщение и систематизация 1 РЭШ

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1 23



6 КЛАСС
№ 
п/п Тема урока

Количество часов
Электронные цифровые 

образовательные ресурсы
Всего КР ПР

1

Техника безопасности. Компьютеры и их типы.

1 РЭШ

2

Файловая система. Работа с файлами и каталогами средствами 
операционной системы: создание, копирование, перемещение, 
переименование и
удаление файлов и папок (каталогов)

1 РЭШ

3

Файловая система. Поиск файлов средствами операционной 
системы

1 1 РЭШ

4 Защита от вредоносных программ 1 РЭШ

5
Информация и информационные процессы.
Преобразование информации, представленной в форме 
таблиц и диаграмм, в текст

1 РЭШ

6
Информация и информационные процессы. Преобразование 
информации, представленной в
форме таблиц и диаграмм, в текст

1 РЭШ

7 Двоичный код. Решение задач 1 РЭШ

8 Двоичный код. Решение задач 1 РЭШ

9 Единицы измерения информации 1 РЭШ

10 Единицы измерения информации 1 РЭШ

11

Основные алгоритмические конструкции. Разработка программ 
для управления исполнителем в среде текстового 
программирования с использованием
циклов

1 РЭШ

12 Основные алгоритмические конструкции. Разработка 1 1 РЭШ



программ для управления исполнителем в среде текстового 
программирования с использованием
циклов

13

Основные алгоритмические конструкции. Разработка программ 
для управления исполнителем в среде текстового 
программирования с использованием
циклов

1 1 РЭШ

14
Основные алгоритмические конструкции. Разработка
программ в среде текстового программирования, реализующих 
простые вычисли тельные алгоритмы

1 1 РЭШ

15
Основные алгоритмические конструкции. Разработка программ 
в среде текстового программирования,
реализующих простые вычисли тельные алгоритмы

1 1 РЭШ

16
Основные алгоритмические конструкции. Разработка 
диалоговых программ в среде текстового программирования 1 РЭШ

17
Основные алгоритмические конструкции. Разработка
диалоговых программ в среде текстового программирования 1 1 РЭШ

18
Основные алгоритмические конструкции. Разработка 
диалоговых программ в среде текстового
программирования

1 1 РЭШ

19

Вспомогательные алгоритмы. Разработка программ для 
управления исполнителем в среде текстового 
программирования с использованием
вспомогательных алгоритмов (процедур)

1 РЭШ

20

Вспомогательные алгоритмы. Разработка программ для 
управления исполнителем в среде текстового 
программирования с использованием
вспомогательных алгоритмов (процедур)

1 1 РЭШ

21

Вспомогательные алгоритмы. Разработка программ для 
управления исполнителем в среде текстового 
программирования, в том числе с использованием
вспомогательных алгоритмов (процедур) с параметрами

1 1 РЭШ

22 Вспомогательные алгоритмы. Разработка программ для 
управления исполнителем в среде текстового

1 1 РЭШ



программирования, в том числе с использованием 
вспомогательных алгоритмов (процедур) с
параметрами

23
Векторная графика. Исследование возможностей
векторного графического редактора Масштабирование 
готовых векторных изображений

1 1 РЭШ

24
Векторная графика. Создание и редактирование изображения 
базовыми средствами векторного
редактора (по описанию)

1 1 РЭШ

25
Векторная графика. Разработка простого
изображения с помощью инструментов векторного 
графического редактора (по собственному замыслу

1 1 РЭШ

26
Текстовый процессор. Создание небольших текстовых 
документов с нумерованными,
маркированными и многоуровневыми списками

1 1 РЭШ

27
Текстовый процессор. Создание небольших текстовых 
документов с таблицами 1 1 РЭШ

28
Текстовый процессор. Создание одностраничного
документа, содержащего списки, таблицы, иллюстрации 1 1 РЭШ

29 Комплексная контрольная работа за курс 6 класса. 1 1 1 РЭШ

30
Создание интерактивных компьютерных
презентаций. Создание презентации с гиперссылками 1 1 РЭШ

31
Создание интерактивных компьютерных презентаций. 
Создание презентации с
интерактивными элементами

1

1

РЭШ

32

Создание интерактивных компьютерных презентаций. 
Создание презентации с интерактивными элементами

1 1 РЭШ

33 Повторение и обобщение 1 РЭШ

34 Повторение и обобщение 1 РЭШ

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1 20



ПРОВЕРЯЕМЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ 

ОСНОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Код 
проверяемого 
требования

Проверяемые требования к метапредметным результатам освоения 
основной образовательной программы основного общего образования

1 Познавательные УУД
1.1 Базовые логические действия
1.1.1 Выявлять и характеризовать существенные признаки объектов 

(явлений)
1.1.2 Устанавливать существенный признак классификации, основания для 

обобщения и сравнения, критерии проводимого анализа
1.1.3 С учётом предложенной задачи выявлять закономерности и 

противоречия в рассматриваемых фактах, данных и наблюдениях;
предлагать критерии для выявления закономерностей и противоречий; 
выявлять дефициты информации, данных, необходимых для решения 
поставленной задачи

1.1.4 Выявлять причинно-следственные связи при изучении явлений и про- цессов

1.1.5 Делать  выводы  с  использованием  дедуктивных  и  индуктивных  умо- 
заключений, умозаключений по аналогии, формулировать гипотезы о 
взаимосвязях

1.1.6 Самостоятельно  выбирать  способ  решения  учебной  задачи  (сравнивать 
несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 
самостоятельно выделенных критериев)

1.2 Базовые исследовательские действия

1.2.1 Проводить по самостоятельно составленному плану опыт, несложный 
эксперимент, небольшое исследование по установлению особенностей
объекта изучения, причинно-следственных связей и зависимостей объектов 
между собой

1.2.2 Оценивать на применимость и достоверность информации, полученной в 
ходе исследования (эксперимента)

1.2.3 Самостоятельно  формулировать  обобщения  и  выводы  по  результатам 
проведённого  наблюдения,  опыта,  исследования,  владеть  инструментами 
оценки достоверности полученных выводов и обобщений

1.2.4 Прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 
последствия  в  аналогичных  или  сходных  ситуациях,  выдвигать 
предположения об их развитии в новых условиях и контекстах

1.2.5 Использовать вопросы как исследовательский инструмент познания; 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и жела- 
тельным состоянием ситуации, объекта, самостоятельно устанавливать 
искомое и данное;
формировать гипотезу об истинности собственных суждений и 
суждений других, аргументировать свою позицию, мнение

1.3 Работа с информацией



1.3.1 Применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и 
отборе информации или данных из источников с учётом

предложенной учебной задачи и заданных критериев
1.3.2 Выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления;
находить сходные аргументы (подтверждающие или опровергающие одну 
и ту же идею, версию) в различных информационных источниках

1.3.3 Самостоятельно  выбирать  оптимальную  форму  представления  инфор- 
мации  и  иллюстрировать  решаемые  задачи  несложными  схемами, 
диаграммами, иной графикой и их комбинациями

1.3.4 Оценивать надёжность информации по критериям, предложенным педа- 
гогическим работником или сформулированным самостоятельно

1.3.5 Эффективно запоминать и систематизировать информацию

2 Коммуникативные УУД
2.1 Общение

2.1.1 Выражать себя (свою точку зрения) в устных и письменных текстах

2.1.2 В ходе диалога и (или) дискуссии задавать вопросы по существу обсуж- 
даемой темы и высказывать идеи, нацеленные на решение задачи и 
поддержание благожелательности общения;
сопоставлять  свои  суждения  с  суждениями  других  участников  диалога, 
обнаруживать различие и сходство позиций

2.1.3 Публично  представлять  результаты  выполненного  опыта  (эксперимента, 
исследования, проекта);
самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презента- 
ции и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 
письменные тексты с использованием иллюстративных материалов

2.1.4 Воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответ- 
ствии с целями и условиями общения;
распознавать невербальные средства общения, понимать значение соци- 
альных знаков, знать и распознавать предпосылки конфликтных ситуа- ций 
и смягчать конфликты, вести переговоры;
понимать намерения других, проявлять уважительное отношение к собе- 
седнику и в корректной форме формулировать свои возражения

2.2 Совместная деятельность

2.2.1 Понимать  и  использовать  преимущества  командной  и  индивидуальной 
работы при решении конкретной проблемы, обосновывать необходимость 
применения групповых форм взаимодействия при решении поставленной 
задачи;уметь  обобщать  мнения  нескольких  людей,  проявлять  готовность 
руководить, выполнять поручения, подчиняться;

оценивать качество своего вклада в общий продукт по критериям, само- 
стоятельно сформулированным участниками взаимодействия; сравнивать 
результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 
достижение результатов, разделять сферу ответственности
и проявлять готовность к предоставлению отчёта перед группой

3 Регулятивные УУД

3.1 Самоорганизация

3.1.1 Выявлять проблемы для решения в жизненных и учебных ситуациях;
самостоятельно  составлять  алгоритм  решения  задачи  (или  его  часть), 
выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 
собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты 
решений



3.1.2 Ориентироваться в различных подходах принятия решений (индиви- 
дуальное, принятие решения в группе, принятие решений группой); 
составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 
решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения 
новых знаний об изучаемом объекте;
делать выбор и брать ответственность за решение

3.2 Самоконтроль
3.2.1 Владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии

3.2.2 Вносить  коррективы  в  деятельность  на  основе  новых  обстоятельств, 
изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей

3.2.3 Давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 
решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 
обстоятельствам; объяснять причины достижения (недостижения) результатов 
деятельно- сти, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить 
позитивное в произошедшей ситуации;
оценивать соответствие результата цели и условиям

3.3 Эмоциональный интеллект

3.3.1 Различать, называть и управлять собственными эмоциями и эмоциями 
других;
выявлять и анализировать причины эмоций;
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 
другого;
регулировать способ выражения эмоций

3.4 Принятие себя и других

3.4.1 Осознанно относиться к другому человеку, его мнению; признавать 
своё право на ошибку и такое же право другого; принимать себя и 
других, не осуждая;

открытость себе и другим;
осознавать невозможность контролировать всё вокруг



ПРОВЕРЯЕМЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ СОДЕРЖАНИЯ

5 класс 

Код Проверяемый элемент содержания
1.1.1 Информация и информатика. Как человек получает информацию. 

Виды информации по способу получения. Информация и знания. 
Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. 
Понятие как форма  мышления.

2.1.2 Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода и 
вывода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

2.2.1 Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, 
абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). 
Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. 
Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка 
переносов. Форматирование символов.

2.2.2 Компьютерная графика. Простейший графический редактор. 
Инструменты графического редактора. Инструменты создания 
простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение 
изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, 
копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода 
графической информации

3.2.1 Табличные информационные модели. Структура и правила 
оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение 
логических задач

4.1.1 Алгоритм. Представление о программировании. Алгоритмические 
конструкции

4.2.1 Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 
Учебные исполнители (Чертежник, Робот, Кузнечик, Водолей и др.).

6 класс 

Код Проверяемый элемент содержания
1.1.1/1.1.4 Информация и информатика. Как человек получает информацию. 

Виды информации по способу получения. Информация и знания. 
Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. 
Понятие как форма  мышления.

2.1.2 Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода и 
вывода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.

2.1.3 Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. 
Основные правила именования файлов.

2.2.1 Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, 
абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). 
Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. 
Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка 
переносов. Форматирование символов.

2.2.2 Компьютерная графика. Простейший графический редактор. 
Инструменты графического редактора. Инструменты создания 
простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение 
изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, 
копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода 
графической информации

2.6 Бит – минимальная единица количества информации – двоичный 



разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт
3.2.1 Табличные информационные модели. Структура и правила 

оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение 
логических задач

4.1.1/4.1.2 Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-
схемы. Представление о программировании. Алгоритмические 
конструкции

4.2.1 Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 
Учебные исполнители (Чертежник, Робот, Кузнечик, Водолей и др.).

4.2.2 Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, 
блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с 
ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных 
произведениях, на уроках математики и т.д.).



ПРОВЕРЯЕМЫЕ НА ОГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ ТРЕБОВАНИЯ К 

РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

 Код 
проверяемого 
требования

 Проверяемые требования к предметным результатам базового 
уровня освоения основной образовательной программы 
основного общего образования на основе ФГОС

1 Знать (понимать)

1.1
Владение основными понятиями: информация, передача, хранение и 
обработка информации,  алгоритм,  модель,  цифровой продукт и их 
использование для решения учебных и практических задач

1.2
Владение  понятиями:  высказывание,  логическая  операция, 
логическое выражение

2 Уметь

2.1
Умение  оперировать  единицами  измерения  информационного 
объёма и скорости передачи данных

2.2
Умение  записывать  и  сравнивать  целые  числа  от  0  до  1024  в 
различных позиционных системах счисления с основаниями 2, 8, 16, 
выполнять арифметические операции над ними

2.3
Умение  кодировать  и  декодировать  сообщения  по  заданным 
правилам;  понимание  основных  принципов  кодирования 
информации различной природы: текстовой, графической, аудио

2.4

Умение  записывать  логические  выражения  с  использованием 
дизъюнкции,  конъюнкции  и  отрицания,  определять  истинность 
логических  выражений,  если  известны  значения  истинности 
входящих  в  него  переменных,  строить  таблицы  истинности  для 
логических  выражений;  записывать  логические  выражения  на 
изучаемом языке программирования

2.5

Умение составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные 
алгоритмы для управления исполнителями (Черепашка, Чертёжник и 
другие);  создавать  и  отлаживать  программы  на  одном  из  языков 
программирования  (Python,  C++,  Паскаль,  Java,  С#,  Школьный 
Алгоритмический  Язык),  реализующие  несложные  алгоритмы 
обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений; 
умение  разбивать  задачи  на  подзадачи,  использовать  константы, 
переменные и выражения различных типов (числовых, логических, 
символьных);  анализировать  предложенный  алгоритм,  определять, 
какие  результаты  возможны  при  заданном  множестве  исходных 
значений

2.6

Умение записать на изучаемом языке программирования алгоритмы 
проверки  делимости  одного  целого  числа  на  другое,  проверки 
натурального числа на простоту,  выделения цифр из натурального 
числа,  поиск  максимумов,  минимумов,  суммы  числовой 
последовательности

2.7

Владение  умением  ориентироваться  в  иерархической  структуре 
файловой  системы,  работать  с  файловой  системой  персонального 
компьютера с использованием графического интерфейса, а именно: 
создавать,  копировать,  перемещать,  переименовывать,  удалять  и 
архивировать файлы и каталоги

2.8 Владение умениями и навыками использования информационных и 



коммуникационных технологий для поиска,  хранения, обработки и 
передачи и анализа различных видов информации

2.9

Умение  выбирать  способ  представления  данных  в  соответствии  с 
поставленной  задачей  (таблицы,  схемы,  графики,  диаграммы)  с 
использованием соответствующих программных средств обработки 
данных

2.10

Умение формализовать и  структурировать информацию, используя 
электронные  таблицы  для  обработки,  анализа  и  визуализации 
числовых данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и 
упорядочиванием (сортировкой) его элементов; умение применять в 
электронных  таблицах  формулы  для  расчётов  с  использованием 
встроенных  функций,  абсолютной,  относительной,  смешанной 
адресации;  использовать  электронные  таблицы  для  численного 
моделирования в простых задачах из разных предметных областей



ПЕРЕЧЕНЬ ЭЛЕМЕНТОВ СОДЕРЖАНИЯ, ПРОВЕРЯЕМЫХ НА ОГЭ 

ПО ИНФОРМАТИКЕ

 Код  Проверяемый элемент содержания

1 Цифровая грамотность

1.1

Файлы и папки (каталоги).  Принципы построения файловых систем.  Полное 
имя  файла  (папки).  Путь  к  файлу  (папке).  Работа  с  файлами  и  каталогами 
средствами  операционной  системы:  создание,  копирование,  перемещение, 
переименование  и  удаление  файлов  и  папок  (каталогов).  Типы  файлов. 
Свойства  файлов.  Файловый  менеджер.  Поиск  файлов  средствами 
операционной системы

1.2

Объединение  компьютеров  в  сеть.  Сеть  Интернет.  Веб-страница,  веб-сайт. 
Структура  адресов  веб-ресурсов.  Браузер.  Поисковые  системы.  Поиск 
информации  по  ключевым  словам  и  по  изображению.  Достоверность 
информации,  полученной  из  Интернета.  IP-адреса  узлов.  Сетевое  хранение 
данных

2 Теоретические основы информатики

2.1

Дискретность  данных.  Возможность  описания  непрерывных  объектов  и 
процессов с помощью дискретных данных.
Символ.  Алфавит.  Мощность  алфавита.  Двоичный  алфавит.  Количество 
всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном 
алфавите.  Преобразование  любого  алфавита  к  двоичному.  Количество 
различных слов фиксированной длины в алфавите определённой мощности.
Кодирование символов одного алфавита  с  помощью кодовых слов в  другом 
алфавите, кодовая таблица, декодирование. Кодирование текстов. Равномерный 
код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. Восьмибитные кодировки. Понятие 
о  кодировках  UNICODE.  Декодирование  сообщений  с  использованием 
равномерного и неравномерного кода. Информационный объём текста

2.2

Информационный  объём  данных.  Бит  –  минимальная  единица  количества 
информации – двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма 
данных. Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.  Скорость передачи данных. 
Единицы скорости передачи данных

2.3

Кодирование  цвета.  Цветовые  модели.  Модель  RGB.  Глубина  кодирования. 
Палитра.
Растровое  и  векторное  представление  изображений.  Пиксель.  Оценка 
информационного объёма графических данных для растрового изображения

2.4
Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.
Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением 
звуковых файлов

2.5

Непозиционные  и  позиционные  системы  счисления.  Алфавит.  Основание. 
Развёрнутая  форма  записи  числа.  Перевод  в  десятичную  систему  чисел, 
записанных в других системах счисления.
Римская система счисления

2.6

Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в 
двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел 
из  восьмеричной  системы  в  двоичную  и  десятичную  системы  и  обратно. 
Шестнадцатеричная система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной 
системы  в  двоичную,  восьмеричную  и  десятичную  системы  и  обратно. 
Арифметические операции в двоичной системе счисления

2.7 Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные 
и  составные  высказывания.  Логические  операции:  «и»  (конъюнкция, 



логическое  умножение),  «или»  (дизъюнкция,  логическое  сложение),  «не» 
(логическое  отрицание).  Приоритет  логических  операций.  Определение 
истинности  составного  высказывания,  если  известны  значения  истинности 
входящих в него элементарных высказываний. Логические выражения. Правила 
записи  логических  выражений.  Построение  таблиц  истинности  логических 
выражений

2.8 Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера

2.9
Непрерывные и дискретные модели. Имитационные модели. Игровые модели. 
Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования

2.10
Табличные  модели.  Таблица  как  представление  отношения.  Базы  данных. 
Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию

2.11

Граф.  Вершина,  ребро,  путь.  Ориентированные и неориентированные графы. 
Длина  (вес)  ребра.  Весовая  матрица  графа.  Длина  пути  между  вершинами 
графа.  Поиск  оптимального  пути  в  графе.  Начальная  вершина  (источник)  и 
конечная  вершина  (сток)  в  ориентированном графе.  Вычисление  количества 
путей в направленном ациклическом графе

2.12
Дерево.  Корень,  вершина  (узел),  лист,  ребро  (дуга)  дерева.  Высота  дерева. 
Поддерево. Примеры использования деревьев.  Перебор вариантов с помощью 
дерева

3 Алгоритмы и программирование

3.1

Свойства  алгоритма.  Способы  записи  алгоритма  (словесный,  в  виде  блок-
схемы, программа).
Составление  алгоритмов и  программ с  использованием ветвлений,  циклов  и 
вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем (Робот, Черепашка, 
Чертёжник и другие). Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере

3.2

Язык  программирования  (Python,  C++,  Паскаль,  Java,  C#,  Школьный 
Алгоритмический Язык).
Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик.
Переменная:  тип,  имя,  значение.  Целые,  вещественные  и  символьные 
переменные.
Оператор  присваивания.  Арифметические  выражения  и  порядок  их 
вычисления. Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от 
деления.  Ветвления.  Составные  условия  (запись  логических  выражений  на 
изучаемом языке программирования). Нахождение минимума
и максимума из двух, трёх и четырёх чисел. Решение квадратного уравнения, 
имеющего  вещественные  корни.  Цикл  с  условием.  Алгоритм  Евклида  для 
нахождения наибольшего общего делителя двух натуральных чисел. Разбиение 
записи натурального числа в позиционной системе с основанием, меньшим или 
равным 10,  на  отдельные  цифры.  Цикл  с  переменной.  Алгоритмы проверки 
делимости  одного  целого  числа  на  другое,  проверки  натурального  числа  на 
простоту

3.3
Обработка  символьных  данных.  Символьные  (строковые)  переменные. 
Посимвольная обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в строке. 
Встроенные функции для обработки строк

3.4
Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве 
входных  данных,  определение  возможных  входных  данных,  приводящих  к 
данному результату

3.5 Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка 
программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых 
массивов, на одном из языков программирования (Python,  C++, Паскаль,  Java, 
C#,  Школьный  Алгоритмический  Язык):  заполнение  числового  массива 
случайными  числами,  в  соответствии  с  формулой  или  путём  ввода  чисел, 



нахождение суммы элементов массива, линейный поиск заданного значения в 
массиве,  подсчёт  элементов  массива,  удовлетворяющих  заданному  условию, 
нахождение  минимального  (максимального)  элемента  массива.  Сортировка 
массива. Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего 
арифметического,  минимального  и  максимального  значения  элементов 
последовательности, удовлетворяющих заданному условию

3.6

Управление.  Сигнал.  Обратная  связь.  Получение  сигналов  от  цифровых 
датчиков  (например,  касания,  расстояния,  света,  звука).  Примеры 
использования принципа обратной связи в системах управления техническими 
устройствами с помощью датчиков, в том числе в робототехнике

4 Информационные технологии

4.1

Текстовые  документы  и  их  структурные  элементы  (страница,  абзац,  строка, 
слово, символ).
Текстовый  процессор  –  инструмент  создания,  редактирования  и 
форматирования  текстов.  Правила  набора  текста.  Редактирование  текста. 
Свойства  символов.  Шрифт.  Типы  шрифтов  (рубленые,  с  засечками, 
моноширинные).  Полужирное  и  курсивное  начертание.  Свойства  абзацев: 
границы,  абзацный  отступ,  интервал,  выравнивание.  Параметры  страницы. 
Стилевое форматирование. Структурирование информации с помощью списков 
и таблиц. Многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые документы. 
Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 
Включение  в  текстовый  документ  диаграмм,  формул,  нумерации  страниц, 
колонтитулов, ссылок и других элементов

4.2

Растровые рисунки. Использование графических примитивов.
Операции  редактирования  графических  объектов,  в  том  числе  цифровых 
фотографий:  изменение  размера,  обрезка,  поворот,  отражение,  работа  с 
областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости 
и  контрастности.  Векторная  графика.  Создание  векторных  рисунков 
встроенными  средствами  текстового  процессора  или  других  программ 
(приложений). Добавление векторных рисунков в документы

4.3
Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста 
и  изображений.  Работа  с  несколькими  слайдами.  Добавление  на  слайд 
аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки

4.4

Типы  данных  в  ячейках  электронной  таблицы.  Редактирование  и 
форматирование  таблиц.  Встроенные  функции  для  поиска  максимума, 
минимума,  суммы  и  среднего  арифметического.  Сортировка  данных  в 
выделенном  диапазоне.  Построение  диаграмм  (гистограмма,  круговая 
диаграмма,  точечная  диаграмма).  Выбор  типа  диаграммы.  Преобразование 
формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адресация

4.5
Условные  вычисления  в  электронных  таблицах.  Суммирование  и  подсчёт 
значений,  отвечающих  заданному  условию.  Обработка  больших  наборов 
данных. Численное моделирование в электронных таблицах



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
• Информатика, 5 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Акционерное общество «Издательство
«Просвещение»
• Информатика, 6 класс/ Босова Л.Л., Босова А.Ю., Акционерное общество «Издательство

«Просвещение»

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
УМК «Информатика». Авторы Босова Л.Л., Босова А.Ю. https://bosova.ru/  

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
ЦОС Моя школа: https://myschool.edu.ru
Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 
http://schoolcollection.edu.ru/
Материалы авторской мастерской Л.Л.Босовой https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/ 
https://www.yaklass.ru/ 
https://resh.edu.ru
https://foxford.ru 
https://infourok.ru 
https://testedu.ru 
https://lbz.ru/metodist 



Приложение 1 

Формы учета рабочей программы воспитания
Формы учёта рабочей программы воспитания в рабочей программе по информатике 

в  5-6  классах.  Рабочая  программа  воспитания  реализуется  в  том  числе  и  через 
использование воспитательного потенциала уроков информатики. 

Личностные  результаты  имеют  направленность  на  решение  задач  воспитания, 
развития и социализации обучающихся средствами предмета. 

1. Гражданское воспитание: представление о социальных нормах и правилах 
межличностных  отношений  в  коллективе,  в  том  числе  в  социальных  сообществах; 
готовность  к  разнообразной  совместной  деятельности  при  выполнении  учебных, 
познавательных  задач,  создании  учебных  проектов;  стремление  к  взаимопониманию  и 
взаимопомощи  в  процессе  этой  учебной  деятельности;  готовность  оценивать  своё 
поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 
осознания последствий поступков. 2. 

2. Патриотическое  воспитание: ценностное  отношение  к  отечественному 
культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как 
науки в жизни современного общества; владение достоверной информацией о передовых 
мировых  и  отечественных  достижениях  в  области  информатики  и  информационных 
технологий;  заинтересованность  в  научных  знаниях  о  цифровой  трансформации 
современного общества. 

3. Духовно–нравственное  воспитание: ориентация  на  моральные  ценности  и 
нормы  в  ситуациях  нравственного  выбора;  готовность  оценивать  своё  поведение  и 
поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых 
норм  с  учётом  осознания  последствий  поступков;  активное  неприятие  асоциальных 
поступков, в том числе в сети Интернет. 

4. Эстетическое  воспитание: эстетическое  отношение  к  миру,  готовность  к 
эстетическому обустройству собственного быта. 

5. Ценности  научного  познания: сформированность  мировоззренческих 
представлений  об  информации,  информационных  процессах  и  информационных 
технологиях,  соответствующих  современному  уровню  развития  науки  и  общественной 
практики  и  составляющих  базовую  основу  для  понимания  сущности  научной  картины 
мира;  интерес  к  обучению и  познанию;  любознательность;  готовность  и  способность  к 
самообразованию, исследовательской деятельности, осознанному выбору направленности и 
уровня обучения в дальнейшем; сформированность информационной культуры, в том числе 
навыков  самостоятельной  работы  с  учебными  текстами,  справочной  литературой, 
разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно 
определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе 
и  познавательной  деятельности,  развивать  мотивы  и  интересы  своей  познавательной 
деятельности. 

6. Формирование культуры здоровья: осознание ценности жизни; ответственное 
отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт 
освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и 
коммуникационных технологий (ИКТ). 

7. Трудовое воспитание: интерес к практическому изучению профессий и труда 
в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием 
и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и 
научно–технического  прогресса;  осознанный  выбор  и  построение  индивидуальной 
траектории образования и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов 
и потребностей. 

8. Экологическое воспитание: осознание глобального характера экологических 
проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Реализация  воспитательного  потенциала  урока  информатики  предполагает 
ориентацию на целевые приоритеты, связанные с возрастными особенностями учащихся, и 
обеспечивает: 



- установление субъект-субъектных отношений в  процессе учебной деятельности 
через  делегирование  учащимся  ряда  учительских,  в  том  числе  и  дидактических 
полномочий; проявление доверия к детям со стороны педагога, уважения к их достоинству 
и  чести;  акцентирование  внимания  на  индивидуальных  особенностях,  интересах, 
увлечениях, привычках того или иного ученика; 

- использование  воспитательных  возможностей  предметного  содержания  через 
подбор  соответствующих  текстов  для  чтения,  задач  для  решения,  музыки  для 
прослушивания,  тем  для  рисования,  проблемных  ситуаций  для  обсуждения,  а  также 
ситуаций, предполагающих ценностный выбор; 

- создание позитивных и конструктивных отношений между учителем и учениками 
через похвалу, выделение сильных сторон ученика, организацию совместной творческой 
деятельности;  установление  сотруднических  отношений  в  продуктивной  деятельности, 
использование мотивирующего потенциала юмора, обращение к личному опыту учащихся, 
проявление внимания к ученикам, требующим такого внимания; 

- побуждение  обучающихся  соблюдать  правила  внутреннего  распорядка,  нормы 
поведения,  правила  общения  со  сверстниками  и  педагогами,  соответствующие  укладу 
гимназии, установление и поддержку доброжелательной атмосферы через закрепление за 
каждым  учащимся  своего  места,  использование  привлекательных  для  детей  традиций, 
демонстрацию собственного примера; 

- организацию  шефства  мотивированных  и  эрудированных  обучающихся  над 
неуспевающими  одноклассниками,  в  том  числе  с  особыми  образовательными 
потребностями,  дающего  обучающимся  социально  значимый  опыт  сотрудничества  и 
взаимной помощи; 

- инициирование  и  поддержку  исследовательской  деятельности  обучающихся  в 
форме индивидуальных и групповых проектов; 

- включение учителем в рабочую программу по всем учебным предметам, курсам, 
модулям  целевых  ориентиров  результатов  воспитания,  их  учёт  в  формулировках 
воспитательных  задач  уроков,  занятий,  освоения  учебной  тематики,  их  реализацию  в 
обучении; 

- включение учителем в рабочую программу учебных предметов, курсов, модулей 
тематики в соответствии с календарным планом воспитательной работы; 

- выбор методов, методик, технологий, оказывающих воспитательное воздействие 
на  личность  в  соответствии  с  воспитательным идеалом,  целью и  задачами  воспитания, 
целевыми  ориентирами  результатов  воспитания;  реализацию  приоритета  воспитания  в 
учебной деятельности; 

- привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 
предметов, явлений и событий, инициирование обсуждений, высказываний своего мнения, 
выработки своего личностного отношения к изучаемым событиям, явлениям, лицам; 

- применение интерактивных форм учебной работы 
–  интеллектуальных,  стимулирующих  познавательную  мотивацию,  игровых 

методик,  дискуссий,  дающих  возможность  приобрести  опыт  ведения  конструктивного 
диалога;  групповой  работы,  которая  учит  строить  отношения  и  действовать  в  команде, 
способствует развитию критического мышления.



Целевые приоритеты Методы и приемы
Установление  доверительных  отношений  между 
учителем и его учениками

Поощрение, поддержка, похвала, просьба учителя, 
поручение

Пробуждение  школьников  соблюдать  на  уроке 
общепринятые нормы поведения

Час  общения  «Услышим  друг  друга»  правила 
общения школьников со старшими (учителями) и 
сверстниками  (школьниками),  соблюдение 
учебной дисциплины

Привлечение  внимания  школьников  к 
ценностному  аспекту  изучаемых  на  уроках 
явлений

Организация  работы  обучающихся  на  уроке  с 
целью  получения  социально  значимой 
информации  –  высказывания  обучающимися 
своего мнения

Использование  воспитательных  возможностей 
содержания учебного предмета

Демонстрация  детям  примеров  ответственного, 
гражданского  поведения,  проявления 
человеколюбия и добросердечности, через подбор 
соответствующих  текстов  для  чтения,  задач  для 
решения, проблемных ситуаций для обсуждения в 
классе

Применение на уроке интерактивных форм работы 
учащихся

Интеллектуальные  игры,  стимулирующие 
познавательную мотивацию школьников; круглые 
столы, дискуссии, групповая работа или работа в 
парах

Мотивация  эрудированных  учащихся  над  их 
неуспевающими одноклассниками

Организация социально-значимого сотрудничества 
и взаимной помощи между обучающимися

Инициирование  и  поддержка  исследовательской 
деятельности школьников

Реализация  обучающимися  индивидуальных  и 
групповых исследовательских проектов
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